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Quantas figuras existem na imagem da arvore de Natal?
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O habitat natural do:

Pinta de acordo com o cdodigo.
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Completa os seguintes padrdes.
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Destaca e ordena a sequéncia da construcao da arvore de Natal.
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Ajuda o Pai Natal a chegar até a casa.
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+Informacao



+Informacao

Quantas figuras existem na imagem da arvore de Natal?

Nesta atividade, as criancas serao desafiadas a contar as figuras geomeétricas que
compdem uma arvore de Natal. Ao fazé-lo, estdao a desenvolver a habilidade de
decomposicao, que no contexto da resolucao de problemas implica dividir um
problema maior em partes mais pequenas e até mais “manipulaveis”.

Sugestoes extra:
e Incentive a discussao em grupo sobre as diferentes maneiras de contar as

figuras, promovendo a comunicacao e o pensamento critico.
e Adicione diferentes tamanhos de figuras geomeétricas para desafiar as criancas
a identificarem e contarem nao apenas as formas, mas também as suas

variacdes de tamanho.



+Informacao

Pinta de acordo com o cdodigo.

Nesta atividade, as criancas serdao desafiadas a utilizarem cdédigos para colorirem
quadrados e descobrirem a respetiva imagem. Esta experiéncia visa nao so
desenvolver a compreensao de como as instrucdes especificas influenciam o
resultado final, mas também promover a atencao e a concentracdo, uma vez que
cada detalhe conta para a criacao da imagem.

Sugestoes extra:

e Organize atividades em grupo, onde as criancas possam colaborar na criacao
de uma grande imagem de pixel art (por exemplo, um, ou mais quadrados,
pintados por cada crianca).

e Realize desafios especificos, como criar animais, figuras geométricas ou
objetos especificos através de pixel art.



+Informacao
Completa os seguintes padrodes.

Nesta atividade, as criancas serao desafiadas a explorarem padrdes ao
preencherem espacos em branco numa sequéncia de imagens natalicias. Este
exercicio estimula o reconhecimento de padrdes, uma habilidade importante para
a resolucao de problemas computacionais.

Sugestoes extra:
e Varie os tipos de padrdes, como cores, tamanhos e formas, para proporcionar
uma experiéncia mais abrangente.
e Encoraje as criancas a criarem as suas proprias sequéncias, para partilharem
com os colegas.



+Informacao

|dentifica a sequéncia da construcao da arvore de Natal.

Nesta atividade, as criancas serdao desafiadas a organizarem as etapas da
elaboracdao de uma arvore de Natal. As imagens poderdao até ser previamente
recortadas e depois ser feita essa ordenacdo. Esta atividade destaca a
importancia da sequencialidade na resolucao de problemas.

Sugestoes extra:
e Desafie as criancas a criarem uma narrativa para acompanhar cada etapa.



+Informacao

Ajuda o Pai Natal a chegar até a casa.

Nesta atividade, as criancas serao desafiadas a definirem o caminho, através de
setas direcionais colocadas nos quadrados, para guiarem o Pai Natal até a casa.
Esta atividade visa introduzir o conceito de algoritmos, que sao sequéncias de
PAassoOs organizados para realizar uma tarefa especifica.

Sugestoes extra:
e Crie outros itinerarios com obstaculos ficticios no caminho, desafiando as

criancas a ajustarem os seus algoritmos para contornar esses obstaculos.
e Promova a exploracao, permitindo que as criancas testem diferentes
combinacdes de setas para descobrirem o caminho mais eficiente.
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Quantas figuras existem na imagem da arvore de Natal?
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O habitat natural dos criadores.
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Pinta de acordo com o cdodigo.

Codigo
0 - branco
1 - preto
2 - verde
3 -vermelho
4 - Rosa
5 - Laranja
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Completa os seguintes padrodes.
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|dentifica a sequéncia da construcao da arvore de Natal.
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Este documento é de utilizacdo gratuita ao abrigo de uma licenca
Internacional Atribuicao-NaoComercial-Compartilhalgual
4.0 (CC BY-NC-SA 4.0)

Se encontrar algum erro neste documento, agradecemos o seu feedback.
Entre em contacto connosco para que possamos fazer as devidas correcdes e melhorias



